Innowacyjna szkola w systemie
pracy zdalne;

O




KreatywnoS$c¢ to proces generowania oryginalnych
pomystow, ktore majq wartoscé. (...) Innowacja
natomiast to wprowadzenie nowych pomystow w
zycie.

Ken Robinson ,,Kreatywne szkoty”



Polska szkola potrzebuje innowatoréw — nauczycieli
7 pasja, partnerow w relacjach, mentorow
zachecajacych 1 wspomagajacych uczniow w rozwoju,
autentycznych autorytetow, ktorzy czuja, ze moga
by¢ prekursorami zmian. Szczegdlnego znaczenia
nabiera to w obecnej sytuacji zwigzanej z praca
zdalng



Ustawa prawo oswiatowe;

Art.1, ust. 18 - ksztaltowanie u postaw
przedsiebiorczosci i kreatywnosSci sprzyjajacych
aktywnemu uczestnictwu w zyciu gospodarczym, w
tym poprzez stosowanie w procesie ksztalcenia
innowacyjnych rozwigzan programowych,
organizacyjnych lub metodycznych;


https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186

Art. 44, ust.2, pkt.3 - i podejmuja
niezbedne dzialania w celu tworzenia optymalnych
warunkow realizacji tworzenia warunkow do rozwoju
1 aktywnoSci, w tym kreatywno$ci,

>


https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186
https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186
https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186

Art. 55. 1. 4 -Nadzo6r pedagogiczny polega na:
inspirowaniu do poprawy istniejacych
lub wdrozenia nowych rozwigzan w procesie
ksztalcenia, przy zastosowaniu innowacyjnych
dzialan programowych, organizacyjnych lub
metodycznych, ktorych celem jest rozwijanie
kompetencji


https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186
https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186

Art. 68. 1.9 - Dyrektor lub 2
szczegoOlnosci: stwarza warunki do dzialania

7 lub : wolontariuszy, stowarzyszen i
innych organizacji, w szczegolnosci organizacji
harcerskich, ktorych celem statutowym jest
dzialalnos¢ wychowawecza lub rozszerzanie 1
wzbogacanie form dzialalnosci dydaktycznej,
wychowawczej, opiekunczej i
innowacyjnej lub


https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186
https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186
https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186
https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186
https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186
https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186

Art. 86. 1. W i moga dzialag, z
wyjatkiem partii i organizacji politycznych,
stowarzyszenia i inne organizacje, a w szczegolnosci
organizacje harcerskie, ktorych celem statutowym
jest dzialalnos¢ wychowawcza albo rozszerzanie 1
wzbogacanie form dzialalnosci dydaktycznej,
wychowawczej, opiekunczej i

innowacyjnej lub


https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186
https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186
https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186
https://www.prawo.vulcan.edu.pl/przegdok.asp?qdatprz=05-11-2020&qplikid=4186

Wszystkie kroki dotyczgce wdrazania innowacji w szkotach zostaty wg
noweJ ustawy bardzo uproszczone:

zniesiono bowiem koniecznos¢ zglaszania innowacji
pedagogicznej kuratorowi oSwiaty i organowi prowadzacemu
oraz

zniesiono wymagania formalne warunkujace rozpoczecie
dzialalnosci innowacyjnej.

W praktyce oznacza to, ze szkota samodzielnie podejmuje decyzje,
jakie innowacje deZle realizowala.

Nowe regulacje prawne dotyczace dziatalnosci innowacyjnej szkoty
przemesmno na pozmm ustawy, tj. ustawy Prawo oSwiatowe.

Akcentuje sie w niej, ze dzialalno$¢ innowacyjna szkoly jest integralnym
elementem dziatalnosci szkoty/placowki, a poprzez zniesienie wymogow
formalnych, warunkujacych weg}ug dotychczas obowigzujacych przepisow,
realizacje innowacji, ma wyzwoli¢ kreatywnos¢ uczniow i nauczycieli. Nie
okreslono w niej czasu zgloszenia ani rodzaju formularza. Te dokumentacje
mozna opracowa¢ wg wlasnego pomystu lub zmodyfikowaé poprzednie
formularze.




Dzialalnos$¢ innowacyjna jest integralnym elementem
gracly szkoly. Dobrze jest urezfulowaé sposob wdrozenia
zialan innowacyjnych i ich dokumentacje.

Zgodnie z prawem o$Swiatowym dzialalno$¢ innowacyjna jest
integralnym elementem pracy szkoly. Rada pedagogiczna
Bodejmuje decyzje w i'aki sposOb bedzie ja1 realizowala oraz jak ja

edzie dokumentowata. Dobrze jest uregulowac zarzgdzeniem,
procedura, zapisem w protokole (peina dowolnos¢)

sposOb wdrozenia dzialan innowacyjnych i ich dokumentacje.

Aktualnie podstawowg metoda dokumentacji dzialalnos$ci szkoly
jest wykorzystanie technologii informacyjnej. Dostepne

omunikatory - strona internetowa szkoly, facebook,
messenger - doskonale sprawdzajg sie w puﬁlikacji innowacyjnych
przedsiewzie¢ nauczycieli.



Pamietajmy takze, ze innowacje wymagajace
dodatkowych Srodkow finansowych muszg by¢
uzgodnione z organem prowadzacym, jak kazde
dzialanie wykraczajace poza plan finansowy.
Przepisy nie okreslaja takze, czy nauczyciele
uczestniczgcy w innowacji nadal maja wyrazac na to
zgode




ZALACZNIK DO PROCEDURY WPROWADZANIA INNOWACJI
PEDAGOGICZNEJ Z DNIA ....................

KARTA INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ
Tytul innowacji:

Rodzaj innowacji: programowa, metodyczna, organizacyjna*

Innowacja bedzie wdrazana na zajeciach lekcyjnych (Gaki
przedmiot)/pozalekcyjnych.

Cele innowacji:

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



Zacznijmy od istoty innowacji. Innowacja to: robienie
czego$ innego lub robienie czego$ inaczej. Nalezy
pamietac, ze kazda innowacja jest zmiana, lecz nie kazda
zmiana jest innowacja. Dzialanie innowacyjne powinno
by¢:
celowe — ma jasno okreslone efekty, ktore mozna dzieki
niej uzyskac;
planowe — zawiera przemyslany harmonogram dziatan i
CZynnosci;
zorganizowane — przewiduje potrzebne zasoby, ludzi i
Srodki;
kontrolowane — ma okreslony sposob ewaluacji.




Z uwagi na to, ze innowacje w edukacji mozna podzielic
na: programowe, organizacyjne i metodyczne (lub mieszane,
np. orgamzacyjno metodyczne) moga one dotyczy¢ m.in.:

programow nauczania-zar6wno w obrebie poszczeg6lnych
przedmiotow, jak i blokow przedmlotowycllm) mozna tworzy¢
programy autorskie; mozna uczy¢ wiedzy zintegrowanej lub nauczaé
systemem blokowym

metod nauczania,

oceniania uczniow,

sposobow organizowania klasy, lekcji i szkoty,

relacji: uczen-uczen, uczen-nauczyciel, nauczyciel-rodzic,
oceny jakosci pracy szkoly,

rozwigzywania problemow wychowawczych,
doskonalenia nauczycieli.



poszerzenie programow o nowe tresci bez naruszania
podstawy programowej,

integrowanie nauczania wokoét blokow
edukacyjnych,

modyfikowanie programow nauczania,

realizowanie wlasnego, autorskiego programu
nauczania,

korelacja miedzy przedmiotami



zmiana liczby uczniow w klasie,
wprowadzenie zmiany czasu trwania lekcji,
tworzenie zespolow problemowych w klasie,
prowadzenie zaje¢ z innym specjalista we
wspolpracy,

organizacja pracowni nauczania-uczenia sie,
wspolpraca szkoly z innymi instytucjami
dydaktyczno — wychowawczymi w zakresie

wspierania rozwoju uczniow o specjalnych
potrzebach edukacyjnych.



stosowania nowych metod nauczania-uczenia sie,
prezentacji materiatu,

form pracy w dziedzinie wprowadzania, utrwalania
lub sprawdzania wiadomosci 1 umiejetnosci,

technik przyspieszonego uczenia sie,

sposobu prowadzenia ewaluacji efektywnosci
nauczania,

kontroli osiggniec- uczniow.



Przeksztalcenie - rozumiane jako rodzaj zmiany innowacyjnej nie
bed3cej jedynie prostym zastapieniem jednych elementow przez
drugie. Przeksztalcenie obejmuje wyraznie jakoSciowe zmiany w
obszarze podejmowanych dzialan.

Poszerzenie - dotyczy rozszerzenia podejmowanych dziatan
pedagogicznych o to wszystko, co jest niezbedne, a nie musi
stanowiC wyraznej nowosci.

Uzupelnienie - to innowacja, ktora jest zwykle zwigzana z
wprowadzeniem czego$ nowego do istniejgcego stanu, czy ogolu
stosowanych rozwigzan, nie podwazajac w istotnym stopniu ich
podstawowego znaczenia i uzytecznosSci.
Zastapienie - to najczesciej stosowany rodzaj zmiany innowacyjnej
polegajacy na zastgpieniu jednego rozwigzania drugim.
Eliminacja - to rodzaj zmiany innowacyjnej, ktory wigze sie z
wylaczeniem, usuwaniem, wykluczeniem pewnych elementow
spoSrod innych.




Dostosowanie -polega na dostosowaniu,
dostrojeniu dotychczasowych dzialan do postaci,
ktora mozna okresli¢ jako odpowiednia, adekwatng
do aktualnie istniejgcego stanu rzeczy.

Wzmocnienie - polega na umocnieniu dzialan
nowych, by staly sie odporniejsze na zniszczenie.

Integracja - to rodzaj zmiany polegajacy na
wszelkich procesach tworzenia okresSlonych calo$ci z
jakich$ czeSci. Wiaze sie z procesami scalania, czy
zespalania sie elementow w nowe calosci.




Krok 1

Zachecam do przeczytania artykulu pani Stefanii
Misiarek pt. ., "

Tekst wyjasnia przede wszystkim, czym jest
innowacja 1 jakie istniejg jej rodzaje, na czym polega
nowatorstwo dzialan nauczyciela oraz na co zwracac
szczegOlng uwage, wprowadzajac innowacje do
swojej szkoly.


http://www.nowaera.pl/pobieranie-zasobu-170651/?t=1526138668

Krok 2

Burza belferskiego mozgu, czyli przemysl, co tak
naprawde chcesz wdrozyc¢, jaki masz cel, plan dzialania,
co tobie (i twoim uczniom) da wprowadzenie innowacji.

Polecam takze przejrzenie archiwalnych rejestrow
innowacji na stronach kuratoriow o§wiaty — nie po to,
aby ,,Sciagac¢” pomysly, ale dla inspiracji, zachety,
podpowiedzi.

Nie przejmowac sie, ze podobne dzialanie bylo juz gdzies
wdrozone — wasza szkola potrzebuje 1nnowachnych
rozwiazan, nawet jesli inna placéwka juz z podobnego
pomystu skorzystala.



Krok 3

Koniecznie odwiedz gabinet dyrekcji szkoly,
porozmawiaj o swoim pomysle 1 sposobach jego
realizacji. Coraz wiecej szefow jest otwartych na
wprowadzanie innowacji, ale nigdy nic nie wiadomo i
lepiej rozpoczat od ,,sprzedania” swojej idei,
otrzymania akceptacji i omowienia dalszych dziatan.
Jesli dodatkowo podsuniesz gotowq, opracowana
dokumentacje — sukces gwarantowany!



Krok 4

» Zasigdz wygodnie za biurkiem i zajmij sie
opracowaniem niezbednej dokumentacji dla
swojej innowacji, w tym:

1.0pis Innowacji

2. zgloszenie innowacji

3. zgoda autora

4.uchwata rady pedagogicznej



https://www.nowaera.pl/pobieranie-pliku-b7d855972063aadad405377ef172b7cb.docx
https://www.nowaera.pl/pobieranie-pliku-a1903c162ba0f4aff5c85bdfb4a13bbd.docx
https://www.nowaera.pl/pobieranie-pliku-1d4297c26441260b223477388b5b9350.docx
https://www.nowaera.pl/pobieranie-pliku-d0382612931537e6da4cc75c5d05e6d0.docx
https://www.nowaera.pl/pobieranie-pliku-d0382612931537e6da4cc75c5d05e6d0.docx

Krok 5

Po przeprowadzeniu innowacji, np. w maju —
przeprowadz ewaluacje, sporzadz krotkie
podsumowanie na piSmie i dostarcz dyrektorowi
szkoly.



Innowacje mozecie wprowadzi¢, kiedy chcecie i na jak dlugo chcecie.
Moze by¢ ona przeprowadzana w ramach obowigzkowych zajec
lekcyjnych, np. raz w tygodniu, ale moze to by¢ takze tylko eI]ement
lekcji lub k(’)HEo zainteresowan. Wazne, aby wasze dzialania byly
kreatywne, pachngce nowoscia i z korzyscig dla ucznia, nauczyciela i
szkoly.

Pamietajmy, ze nowatorstwo pedago%iczne nalezy wigzac ze zlozong
dzialalno$cia innowacyjna nauczyciela, oparta na jego inwencji
tworczej i kreatywnosSci. Za nowatorskie moga byc uznane dzialania,
ktore sa nowoscia w kulturze organizacyjnej (?anej szkoly lub
placowki, wykraczaja poza zalecane warunki i sposoby realizacji
podstawy programowej czy odpowiadajg na zdiagnozowane
potrzeby uczniéw. To my, jako autorzy innowacji,
odpowiadamy za merytorycznos¢ naszego pomyshu oraz za
jego jakos$¢é i sposdb wceielenia w zycie



Do czego dazysz w swojej pracy? Wybierz i dokoncz
zdanie.

Chce zmienic..................

Chce naprawic, ..................

Chce przeksztalcic.................
Chce poszerzyc ..................

Chce uzupemhic...................

Chce zastapic ......cccceeeeeeeeeennee.
Chce wyeliminowac...............
Chce dostosowac.............ccceeveee....
Chce wzmocni¢ .......................
Chce zintegrowac...........cccceeuuen...



Wzmocnienie roli wychowania i profilaktyki,

Zastapienie idei integracji przedmiotowej korelacjg miedzy
przedmiotow3,

Wzmocnienie roli jezyka obcego,

Wykorzystanie technologii informacyjno- komunikacyjnej,
Programowanie,

Gra w szachy,

Ksztalcenie dwujezyczne,

Edukacja bezpieczenstwa w tym ratownictwa medycznego,
Umiejetno$¢ pracy zespolowej,

Rozwdj czytelnictwa,

Wolontariat,

Doradztwo zawodowe



Jestem muzykantem konszabelantem - nauka gry na
gitarze.

2. Tanecznym krokiem przez Polske. ( zajecia taneczne)
3. Pracownia symulacyjna.

4. Z gling za pan brat.

5. Uczen wspoltworca samorzadnosci w szkole.

6. "Kulturalny uczen" — mit czy rzeczywistoS¢?

7. Liga Matematyczna

8. Gramy i bawimy sie tabliczka mnozenia.

9. Fakultet rekreacyjno-turystyczny dla klasy ......

10. Zakatek 2020 - miejsce, w ktorym kazdy jest
indywidualnoscig.



Zdrowo zy¢ — na topie by¢!

Przemoc jest dla cieniasow.

Szach mat — czyli jak grac¢ w szachy.
Odwrdcona lekcja na historii.
Wykorzystam mozg bo wiem ze go mam!
Lekcje tylko dla odwaznych.

Zakaz narzekania, czas na dzialania!
Teatr w szkole, czyli orka na ugorze.
Problem, problemowi nie rowny.



"Swietne dzialanie to kodowanie"

Innowacja "Swietne dzialanie to kodowanie", skierowana jest
do dzieci 5-6-letnich. Gléwnym celem wprowadzanej
innowacji jest rozwijanie u wychowankow uniwersalnych
kompetencji, takich jak: logiczne myslenie, zadaniowe
podejsScie do stawianych problemoéw, czy umiejetno$¢ pracy
zespolowej w sposob najbardziej przyjazny dzieciom: w
zabawie, w ruchu, poprzez doSwiadczanie i
eksperymentowanie.

Uczenie logicznego mySlenia, zadaniowego podejscia do
stawianych problemow, pracy zespolowej, odpowiedzialnego
korzystania z urzadzen mobilnych wazne jest juz od
najmiodszych lat. Dzieci z natury sg ciekawe Swiata, chca
doswiadczac, eksperymentowac, dzialac.



Odpowiedzig na wyzej wymienione potrzeby matego cztowieka moze
by innowacja wprowadzajaca edukacj¢ w modelu STEAM (Science,
Technologies, Engineering, Arts, Mathematics). Idea STEAM to
spojne po%qczeme wiedzy z roznych obszarow: nauki, technologii,
inzynierii, sztuki oraz matematyki. Taki sposob pracy powoduje, ze
dziecko z biernego odbiorcy staje si¢ tworca, konstruktorem
goszukuj agcym najlepszych rozm%zan Uczniowie angazujac w
ziataniu wszystkie zmysly zdecydowanie lepiej zapamigtuja to,
czego si¢ uczg. Kompetencje cyfrowe ksztaltowa¢ mozemy w r6znym
okresie, w polaczeniu z innymi waznymi dla dziecka tematami,
pamletajqc o dopasowaniu metod do wieku i mozliwosci
I'OZWO] jowych wychowankow.

roponowane aktywnosci w ramach innowacji ,,Sw1etne dzialanie

odowanie” pozytywnie wplyna na wszechstronny rozwoj dziecka,
a zdobyte podczas zajec kompetenCJe zostang wykorzystane przez
dziecko, niezaleznie od tego, czy bedzie chcialo w dalszej przysziosci
poszerza¢ swoje umiejetnosci w zakresie programowania, czy nie.



Zajecia dodatkowe — koélko historyczne -
prezentacje i filmy edukacyjne — zapoznanie dziecka
z wieloma aspektami historii Polski 1 §wiata,
rozbudzanie Swiadomosci narodowe;j

Zajecia dodatkowe — szkolka dla rodziny —
wycleczki rowerowe 1 piesze - innowacja nastawiona
na integracje dzieci i ich rodzin na terenie
przedszkola.



INNOWACJA METODYCZNA ,,Przedszkolak w Swiecie
muzyki”

Innowacja ma na celu wprowadzi¢ dzieci w Swiat muzyki. Plan
innowacji jest przeznaczony dla dzieci w wieku przedszkolnym.
Realizacja innowacji bedzie odbywac¢ sie podczas zajec
dydaktycznych, na zajeciach dogW ﬁ oraz uroczystosciach
przedszkolnych. Podczas kazdego spotkania beda realizowane
roznorodne ¢wiczenia 1 zabawy zmierzajace do realizacji tresci
programowych oraz beda ukierunkowane na nabywanie
zaplanowanych umiejetnosci. Podczas takich zaplanowanych
dziatan beda si¢ odbywac zabawy muzyczne i teatralne, potaczone
poprzez tresci z roznych obszarow programu wychowama
przedszkolnego. Zajecia bedg organizowane poprzez wykorzystanie
pomocy audiowizualnych, ptytoteki zawierajace] muzyke réznych
stylow, wzbogacenie kacika muzycznego nie tyl{(o w l}<7u ione
instrumenty, ale rowniez zrobionych przez dzieci samodzielnie.



,»In the world of tales in English — W S§wiecie bajek po
angielsku”

Innowacf a ,,In the world of tales in English — W Swiecie bajek
po angielsku” ma na celu budzenie zainteresowania ksigzka
angie skonZﬁcznq, rozwijanie sprawnosci jezykowych oraz
wyobrazni 1 kreatywnosci poprzez odgrywanie scenek i
wykonywanie prac plastycznych. Wspoélne czfsl/tanie bajek i
wystgpienia teatralne to rOwniez zajecia wychowawcze —
dziec1 ucza si¢ wspolpracy, chetnie sobie pomagaja. W czasie
realizacji innowacji nacisk potozony zostanie rowniez na
wykorzystanie nowoczesnych technik w nauczaniu jezyka.
Punktem kulminacyjnym zaje¢ jest przygotowanie 1
przedstawienie wybranej bajki dla uczniow klas I-1I1 z pomoca
nauczyciela.



Ksztalcenie zintegrowane z elementami edukacji dla
pokoju -,,Nasze podroze mate i duze”

Program ,Nasze podroze mate i duze” jest uzupeinieniem i
poszerzeniem realizowanego ,,Programu wczesnoszkolnej edukacji
XXI wieku” .Uzupeinienie 1 poszerzenie to polega na wprowadzeniu
dodatkowych tresci i metod pracy. Realizacja programu trwa przez 3
lata, az do momentu zakonczenia edukacji wezesnoszkolnej
uczniow. Program podzielony zostat na trzy czesci, odpowiadajgce 3
poziomom nauczania. W Kklasie I realizowany jest modul dotyczacy
edukacji regionalnej pt.: Spacerem przez Slgsk, w klasie II modut
dotyczgcy edukacji europejskiej pt: Podroze po Europie, a w klasie
III modutl pt: Wedréwki po swiecie.

Do wspotpracy nad realizacjg programu zostali wlgczeni rodzice,
ktorzy pomagaja dzieciom w przygotowaniach do prezentacji oraz
biorg udzial w zajeciach, towarzysza dzieciom na wycieczkach.



Elementy pisma kaligraficznego w edukacji wezesnoszkolnej w oparciu o
nowa podstawe programowada.

Program ,,Elementy pisma kaligraficznego w edukacji
wczesnoszkolnej” jest programem wspierajacym dzieci,
ktore rozpoczng nauke w szkole.

Prowadzenie programu wymaga wlgczenia do planu zajec
dodatkowo godziny lekcyjnej, ktora nauczyciel podzieli(w
zaleznoSci od potrzeb i pracy dzie 33 na czesci 2 razy w

tygodniu: 20 minut, 25 minut lub 3 razy w tygodniu: po
15 min.



Nauke pisania kaligraficznego rozpoczniemy
¢wiczeniami tzw. duzej 1 malej motoryki nazwane
przeze mnie- Rusz reka-. W atrakcyjny dla dzieci
sposob w -Grach 1 zabawach paluszkowych -
bedziemy wspolnie pracowac nad usprawnieniem
pracy palcow. -Bajka o Szlaczkach- zygzaczkach-
poprowadzi dzieci przez kraine szlaczkow.
Kolejnym etapem w opanowaniu sztuki
kaligraficznego pisania beda ¢wiczenia -Od petelki
do literki-



Po poznaniu przez uczniow schematéow liter iich
polaczen bede w systematyczny, ciekawy i atrakcyjny
sposOb doskonali¢ umiejetnos$¢ pisania. Propozycje
zabaw, cwiczen i gier zawarlam w worku z pomystami, a
gotowe, przykladowe karty do pracy w worku z
tworzywem.

Pod koniec klasy 3 zapoznam dzieci z przyborami, jakie
wykorzystuje sie w sztuce kaligrafii, poznamy
podstawowe elementy wzorow w kaligrafii i sposoby
ozdabiania liter.

Do pracy podczas realizacji programu zostang wiaczeni
rodzice poprzez czynny udzial, obserwacje oraz pomoc w
realizacji zadan.



"My wsrod innych, inni wsrdéd nas"
Innowacja pedagogiczna ,,My wsrod innych, inni wérod nas”
skierowana jest %10 milodziezy z klasy VII i zaklada cykl zajec
warsztatowych realizowanych w roku szkolnym 2019/2020.
Celem innowacji jest poprawa funkcjonowania mlodziezy w
relacjach z otoczeniem, rowiesnikami i dorostymi. Program
zaklada wykorzystanie elementow Treningu UmiejetnoSci
Spolecznych. Ma zachecac i motywowa¢ uczniow cio
skutecznego komunikowania sie, rozwigzywania konfliktow,
okazywania empatii 1 rozumienia wlasnych emocji, a takze
rozwoju zdolnosci radzenia sobie z problemami zwigzanymi z
procesem dojrzewania. Zajecia maja wprowadzac¢ miodziez w
szeroko rozumiang r6znorodnos$¢ oraz przelamywacé
egocentryczny sposob myslenia



sAkademia Mlodego Siatkarza” do realizacji w
latach szkolnych: 2018/2019, 2019/2020 1 2020/2021,

"Poprzez program chcemy zwiekszy¢ liczbe godzin
zaje¢ ruchowych dzieciom w wieku wczesnoszeimlnym
oraz pokazac ,,zdrowy sposob” na zycie przez aktywne
spedzanie czasu wolnego.

W czasie zaje¢ uczniowle bedg mieli mozliwoS¢ poznania
wielu odmian form ruchu i stopniowego opanowania
umiejetnosci z zakresu pitki siatkowe;.

Siatkowka w wersji ,,mini” zawiera wiele elementow gry
w siatkowke, przystosowanych do mozliwosci dzieci w
wieku wezesnoszkolnym, ktore wplywaja na
wszechstronny rozwoj fizyczny i1 psychiczny ¢wiczgcych'".



objecie dodatkowymi zajeciami na podstawie zawartego porozumienia z jaka$ lokalng szkota
tanca oraz na podstawie opracowanego programu wlasnego nauczyciela szkoly — 1 godz.
tygodniowo.

1Zakrfels organizacyjny innowacji pedagogicznej w klasie czwartej i w kolejnych
atac

Wedlug zalozen programu zajecia moga zosta¢ przeprowadzane np. w wymiarze 1 godziny
tygodniowo. W czasie zajeé uczniowie bedq mieli za zadanie przyswojenie tresci z

zakresu wybranych form tanca. Uczniowie zostang wyposazeni w wiedze
podstawowaq z

obszaru tej dziedziny, ktéra pozwoli na poszerzenie wiedzy tanecznej juz na poziomie szkoly
podstawowej.

Celem powstama »Klasy pod patronatem Szkoly Tanca — klasy z tanncem
towarzyskim"

bedzie zwiekszone zainteresowanie i zapotrzebowanie na wszelkie formy taneczne wsrod

dzieci i miodziezy. OEracowana innowacja moze wychodzi¢ nairzemw potrzebom uczniow
zarowno chcgcych doskonali¢ swoj warsztat taneczny, jak i tym, ktorzy maja zamiar zdoby¢
podstawowg Wledze; oraz umiejetnosci.



Koderek- jest to jest to cykl konferencji robionych
przez uczniow ( 11-13 lat), ktorzy sa odpowiedzialni za jej
przygotowanie i obshuge, wlgcznie z prowadzeniem zajec.

Projekt po rzedzony konkurs prelekeji uczniowskich,
przy czym “konkurs” byl tylko pretekstem, zeby dzieci
cwiczyly wystapienia publiczne na obcym forum on-line.
Uczniowie zaczeli tez prowadzi¢ warsztaty on-line
pomiedzy konferencjami. Dostawali sprzet i byli
oczywiScie szkoleni. To bylo Swietne d%éwiadczenie, a
takze okazja do analizy swoich biedow i sukcesow oraz
wlasnych wrazen z procesu uczenia sie.

Kolejny krok to zaangazowanie uczniow do
poprowadzenia takich zaje¢ dla dzieci na przedszkola
online.



Warto do doskonalenia umiejetno$ci kluczowych, takich jak np.
czytanie, pisanie, wyszukiwanie informacji z roznych zrodel czy
prezentowanie wiedzy na forum, postugiwac si¢ nowoczesnymi
technologiami, ktore sg dla uczniow na tyle angazujace, ze chetnie
wykorzystajq je w czytelniczych dzialaniach.

Aby zachecié¢ dzieci do czytania ksiazek, opracowano projekt
innowacyjny, w ktérym kazde dziecko w ciaggu roku ma przeczytac
co najmniej cztery ksiazki z czterech ro6znych kategorii, a nastepnie
zaprezentowac przed klasg przeczytana lekture w czterech réznych
konwencjach:

e jesienig: prezentacja w Prezi lub Buncee — fantastyka,

e zim3: sketchnotka — basnie i legendy,

e wiosna: elektroniczna ksigzeczka — powies¢ detektywistyczna,
e latem: lapbook — powie$¢ przygodowa.



Uczniowie czesto majgq trudno$ci z zapamietaniem faktow
historycznych i okresleniem ich zwigzkoéw przyczynowo-
skutkowych, dlatego tez w nauczaniu historii szczeg6lny nacisk
kladziemy na systematyczne powtarzanie i utrwalanie wiedzy.
Wykorzystujemy do tego stworzone przez nas ¢wiczenia
interaktywne, ktore sa umieszczane na blogu. W procesie
dydaktycznym bazujemy na pamieci mechanicznej uczniow,
dzielimy tre$ci na mniejsze blioki oraz podejmujemy dodatkowe
dzialania majace na celu wizualizacje tresci z wykorzystaniem
prezentacji przygotowanych w takich programach 'alz PowerPoint,
Prezi czy PowToon. Stosowane przez nas metody, florm i Srodki
dydaktyczne sg zawsze dostosowane do indywidualnych mozliwosci
1 potrzeb psychofizycznych naszych uczniow. Lekcje
grzeli(rowa zone z wykorzystaniem dobrych jako$ciowo oraz
ydaktycznie materialow cyfrowych nie tylko wzbudzaja
zainteresowanie mlodziezy, lecz takze przykuwajgq ich uwage i
wzmacniajg efekt poznawczy



Pomyst wpisuje sie w aktualne potrzeby zwigzane z
sytuacja pandemiczng oraz kondycja i mozliwoSciami
shuzby zdrowia.

Innowacja polega na wprowadzeniu dodatkowych
zaje¢ dla np. uczniow ostatnich klas ( 7-8) w
wymiarze 1 godz. tygodniowo w systemie pracy on-
line ( z mozliwos$cia realizacji stacjonarnie) w
zakresie postepowania z ludzmi potrzebujacymi
pomocy.



Innowacja zaklada cykl szkolen, filmow, pokazow,
interwencji oraz prezentacji zachowan ( w systemie
pracy on-line), ktorych celem jest uczulenie mlodych
ludzi na potrzeby otoczenia spolecznego oraz
przygotowanie ich do niesienia pomocy w réznych
sytuacjach.

Innowacja konczy sie egzaminem i nadaniem
certyfikatu ,, Spoleczny Ratownik”






